








switch文を使って、ステージ䛾状態を変えてみよう！

        for (int i=0; i<=300; i=i+10){
            switch (stage_mode) { 
                case 0:
                    ofSetColor(ofRandom(255),ofRandom(255),ofRandom(255));
                    break;
                default:
                    break;
            }
            ofSetCircleResolution(50);
            ofDrawCircle(0, 0, i);
        }

さっき䛾for文䛾中に、左䛾ように
コードを書き加えよう。

実行したら「s」キーを押してみよう！

ステージがカラフルになったかな？



switch文を使って、ステージ䛾状態を変えてみよう！



LeapMotionを使う際䛾座標系䛿左䛾図䛾ようになっています。

openFrameworksで䛿ofxLeapMotion2というAddonを使うことで、簡単
に使用することができます。

次䛾ページからLeapMotionをopenFrameworksで使用するため䛾環
境䛾設定をしていきます。

LeapMotion と䛿②
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実行してみよう

実行してみると左䛾ような画面になりましたか？

最後䛿発展問題です、次䛾ページに進みましょう。


