
GAME
Workshop



DOWNLOAD

lit.sh/spaceshot



spaceshotフォルダを 
展開して 
Bracketsへ



Brackets
プレビューしよう 
index_start.html



script_start.js 
を開こう

Brackets



MISSION 1
時間内に 
アイテムを 
ゲットせよ



MISSION 2

岩(1) 
を使ってみよう



MISSION 3

アイテム(9) 
を使ってみよう



MISSION 4

こわせる岩(7) 
を使ってみよう



MISSION 5

敵(3) 
を使ってみよう



MISSION 6

アイテム＋敵(8) 
を使ってみよう



MISSION 7
ステージ変更だけで 

ギリギリ 
クリアさせる 
ゲームにしよう



TIPS

• Alt(Option) + ドラッグ 
• Ctrl(Command) + B

ショートカットを使って書き換えよう



TIPS
• カメラを止める 
• 敵を止める 
• 敵の弾をコントロールする



Brackets
script_sample.js 
を開こう



Brackets
script_final.js 
を開こう



ボスのライフを 
５にしてみよう


