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Programming
Design
Computer Science
iPhone Apps
Android Apps
Windows Store Apps
Game Programming
Web Design
Animation
Media Art
Digital Music
Film Editing

for Teens
IT CAMP & SCHOOL

 <h1>Hello, World!</h1>

document.write("Hello World!");

fmt.Print("Hello, World!")

writeln('Hello, world!')

say "Hello, world!"

cat("Hello, world!")

puts "Hello, world!"

hello = writes "Hello, world!";

: hello ( -- ) ." Hello Forth-World!";

echo 'Hello, world!';

 (format t "Hello, World")

Transcript show: 'Hello, world!'

DISPLAY "Hello, world!".

mes "Hello World"

MsgBox "Hello, world!"

MessageBox.Show("Hello, world!");

main = print "Hello,World!"

hello_world() -> io:fwrite("Hello, World!").

NSLog(@"Hello World!");

io::println("hello, world");

std::cout << "Hello, world!" << std::endl;

System.out.println ("Hello, world!");

PRINT [Hello, world!]

print_endline "Hello, world!";;

println("Hello, world!")

printf("Hello, world!");

print "Hello, World!"



SUMMER CAMP 2015    中高生向け IT & プログラミングキャンプ
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中高生のためのスマートフォンアプリ開発コンテスト
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デザイン？



見た目？



センス？



WORKSHOP



４つの四角形のうち
１つだけを目立たせよう

W O R K S H O P



EXAMPLE









lajsbf;aiuwebkjznxjb;
iahwbefkanbsdmnba
;sieufbkabm.nzbxcha
bwiebf.masbdf.bhaw
iebfmbxdkhabwieufb
zbdflajsbf;aiuwebkjz
nxjb;iahwbefkanbsd

lajsbf;aiuwebkjznxjb;
iahwbefkanbsdmnba
;sieufbkabm.nzbxcha
bwiebf.masbdf.bhaw
iebfmbxdkhabwieufb
zbdflajsbf;aiuwebkjz
nxjb;iahwbefkanbsd

lajsbf;aiuwebkjznxjb;
iahwbefkanbsdmnba
;sieufbkabm.nzbxcha
bwiebf.masbdf.bhaw
iebfmbxdkhabwieufb
zbdflajsbf;aiuwebkjz
nxjb;iahwbefkanbsd

Hello



ざわ・・・

ざわ・・・

ざわ・・・



=



= 名前
= 写真
= ボタン
= ナビゲーション





=情報の集まり



=分解できる











0120-000-000





並べるだけでデザイン？



D E S I G N

0 116 2 0 16



どんなデザインにも
共通の原則がある



近接 整列

反復 対比

代表的な原則



近接



整列



反復



対比



原則は密接に関連

対比

近接
反復

配色余白
整列



WORKSHOP



アプリを
デザインせよ

W O R K S H O P



ht tp : / / l i t .sh/d0123

D O W N L O A D



伝わるように
考えよう



�
あつめる つくるさがす

�
みせる

��

∞



http://7chair.tumblr.com

デザインは楽しい



デザイン？
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