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デザインの授業
原則と要素



Design?



Design? 設計＋表現

DE S I G N



Demo



１. デザインの原則

２. デザインの要素

３. ケースワーク

Menu



閃き



閃き

要素



原則

要素

閃き



どんなデザインにも
共通の原則がある



１．デザインの原則



近接 整列

反復 対比

代表的な原則



近接



整列



反復



対比



原則は密接に関連

整列

対比

近接
反復

配色余白



原則を知り
違和感に気づく

Step 1



Step 2

原則を過信しない
自分の感覚を信じる



４つの四角形のうち
１つだけを目立たせよ

W O R K S H O P



EXAMPLE







lajsbf;aiuw
ebkjznxjb;i
ahwbefkan
bsdmnba;si

lajsbf;aiuw
ebkjznxjb;i
ahwbefkan
bsdmnba;si

lajsbf;aiuw
ebkjznxjb;i
ahwbefkan
bsdmnba;si

Hello



ざわ・・・

ざわ・・・

ざわ・・・



=



= キャッチコピー
= 説明文
= 写真
= 購入ボタン



= 情報



Design

違和感の排除
＋

情報の設計



２．デザインの要素



どんなデザインも
要素の組み合わせ



代表的なデザインの要素

形

文字
空間

色線
質感



成り立たせているもの

「全体」の中の「部分」

要素



形



線

L I N E



空間

S P A C E



文字

A あ 亜
T Y P O G R A P H Y



質感

T E X T U R E



色

C O L O R



要素に分解せよ

W O R K S H O P



形 線

空間

色





・混ぜるな危険
・テーマカラー＋白黒
・写真との組み合わせ

色



文字



・混ぜるな危険
・要素の集合体
・個性がある

文字



３．ケースワーク



Case 1
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Google

BRAUN LOGO�

黄金比 LOGO�



Point

幾何学図形は美しい



Case 2
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Why Don’t You Change the World ?

�  kanazawa.naoki　�  designless0

GAME ざわっち
Life is Tech !
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Sir Jonathan Paul Ive
APPLE - Chief Design Officer

Simplicity isn't simple.



RELATIONSHIP
BETWEEN FORM & CONTENT

by Paul Rand

Design ?



Thank you!


